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REsumMmoO

A brinquedoteca escolar se constitui como um espaco de diversas
atividades educativas que pode contribuir para o desenvolvimento das
criangas que frequentam a escola. A partir dessa perspectiva e compre-
endendo o valor do jogo e da brincadeira na vida do ser humano, é
que propusemos na disciplina Pratica Profissional do curso de Pedago-
gia Matutino da FAAT- Faculdades Atibaia, a criagdo e implementacédo
de uma brinquedoteca em uma escola da rede publica do municipio
de Atibaia. O curso de Pedagogia da FAAT- Faculdades Atibaia e mais
especificamente a disciplina Pratica Profissional tem como proposta
enriquecer o processo de formagao dos futuros professores uma vez
que deve ser na formagdo do educador, o componente nucleador e pro-
blematizador das questdes que se pdem na relagdo teoria/pratica. Ao
cumprir este papel, contribui sobremaneira na forma¢ao do Profissional
Reflexivo, na construgdo de uma nova epistemologia da pratica profis-
sional, visando vencer o conflito entre o saber escolar e a reflexdo na
acdo. O presente trabalho faz a explicitacdo das atividades que foram
realizadas na disciplina Pratica Profissional do curso de Pedagogia Ma-
tutino da FAAT- Faculdades Atibaia, no periodo de 2007 a 2008 e, ao
mesmo tempo, a descrigdo e analise da implementa¢do da brinquedo-
teca em uma escola da rede publica estadual no municipio de Atibaia.
Entendemos que a disciplina Pratica Profissional pode contribuir para
que o futuro professor ultrapasse o nivel do senso comum, a medida
que os conhecimentos teodricos vao favorecendo a compreenséo do fe-
noémeno da educagio em diferentes dimensdes. Esses conhecimentos
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devem ser apreendidos em situagdes que propiciem problematizacio,
investigacdo, reflexdo, invencao, criatividade e que possibilitem, ainda,
a transformagéo de crengas e representem a complexidade da situagdo
de ensino. Esperamos contribuir no processo de formagdo por meio da
intengdo de formar profissionais preocupados com a valorizagdo de jo-
gos e brincadeiras, como também no desenvolvimento de pesquisas que
apontem a relevincia dos mesmos para a educa¢io, por meio de um
trabalho em equipe.

PALAVRAS-CHAVE

Formagdo do professor; Brincadeira; Brinquedoteca; Ensino/
aprendizagem.

ABSTRACT

The school playroom is constituted of a space for several educa-
tional activities which can contribute to the development of children at
school. Based on this perspective and understanding the value of games
and plays in the human being’s life, we have proposed to the discipline of
Professional Practice of the Pedagogy Morning Course of FAAT,-Faculda-
des Atibaia, the creation and implementation of a playroom in a public
school in the municipality of Atibaia The Pedagogy Course at FAAT - Fa-
culdades Atibaia, and more specifically the discipline called Professional
Practice, presents the proposal of enriching the process of future teachers’
formation, as it must be in this stage that the centralizer and issue studies
components must be introduced so that the future problems existing in the
theory/practical relation are faced. By performing this role, it contributes
substantially for the formation of a reflexive professional by building a
new epistemology in the professional practice, in order to win over the con-
flict between scholar knowledge and action based on reflection. This paper
explains the activities that were carried out in the Professional Practice
discipline of the Pedagogy Morning Course at FAAT - Faculdades Ati-
baia, from 2007 to 2008 and at the same time describes and analyzes the
playroom implementation in a state net public school in the municipality
of Atibaia. We understand that the Professional Practice discipline can
contribute for the future teacher to overcome the common sense level, as
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the theoretical knowledge favors the understanding of the educational phe-
nomenon in different dimensions.This knowledge must be apprehended
in situations that make it possible to find the issues, investigate, reflect,
invent, create and give rise to transformation in beliefs and represent the
complexity of the teaching situation. We hope to contribute to the forma-
tion process by intending to graduate professionals concerned with the va-
lorization of games and plays as well as with the research development
pointing to their importance to education, by means of a team work.

Key WORDS

Teacher formation; Plays; Play room; Teaching/learning.

INTRODUCAO

Jogos, brinquedos e brincadeiras estdo presentes no coti-
diano da cultura humana e sendo assim no cotidiano do indivi-
duo. Bomtempo (apud FRIEDMANN, 1996) explica que brinca-
deiras e jogos sdo universais, possuem uma linguagem que pode
ser entendida por todos os individuos do mundo. O jogo permite
ao homem mergulhar num clima lidico capaz de transformar a
realidade com seus conteidos simbolicos proprios a cada ativida-
de do jogar.

Quando falamos das possibilidades com o brincar, é neces-
sario entender tal atividade como elemento que extrapola o mun-
do das emogdes e da sensibilidade. As atividades como o jogo e
a brincadeira aparecem ativamente no dominio da inteligéncia
cooperando decisivamente para a conquista da evolu¢do do pen-
samento e de todas as fungdes mentais superiores. Além de todos
esses atributos podemos dizer que o jogo e a brincadeira assumem
fungdo essencial no que se refere a socializa¢ao do individuo.

Naio seria exagero dizer que o jogo e a brincadeira sdo ins-
trumentos sem fronteiras para se exercitar o jogo do saber, do
conhecer, do experimentar. Essas atividades ladicas sdo o mais
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completo dos processos educativos e porque nao dizer, as maio-
res ferramentas capazes de influenciar ao mesmo tempo o campo
intelectual, emocional e o social do ser humano em desenvolvi-
mento. Entendemos que os jogos e suas caracteristicas ludicas
permitem a aprendizagem do respeito mutuo, da cooperagio,
do respeito aos limites, do aprender e o reaprender com os erros.
Kishimoto (2005) explica que é por meio dos brinquedos e das
brincadeiras que a crian¢a pode desenvolver um canal de comu-
nica¢do com o mundo do adulto.

Levando em conta as consideragdes explicitadas anterior-
mente entendemos que a brinquedoteca escolar se constitui como
um espaco de diversas atividades educativas que pode contribuir
para o desenvolvimento das criancas que freqlientam a escola.

Muito tem se discutido sobre o tema brinquedoteca e al-
guns autores como Cunha (1994), Friedmann (1996) e Kishimoto
(2005) defendem o brincar como uma atividade natural, esponté-
nea e necessaria para adultos e criangas, pois estimula suas poten-
cialidades e necessidades ludicas como também “sua eficdcia para
promover o desenvolvimento cognitivo e afetivo social da crian¢a”
(KISHIMOTO, 2005, p. 58).

A brinquedoteca é um espago magico, onde se podem ver
os olhos faiscantes das criancas diante de brinquedos novos ou
usados, criados para favorecer a brincadeira. A brinquedoteca
pode se constituir num nucleo de apoio pedagdgico do curso de
Pedagogia, onde a crianga é livre para brincar, aprender e os pro-
fissionais para pensar, discutir, analisar, investigar o valor do brin-
quedo no desenvolvimento da crianga.

A brinquedoteca, na definigdo Cunha (1994) é um espa-
¢o preparado para estimular a crianca a brincar, possibilitando o
acesso a uma grande variedade de brinquedos, ¢ um lugar onde
tudo convida a explorar, a sentir, a experimentar. E espaco onde
se descobre o fascinio pelo brincar brincando, ponto de encontro
e trocas, um local onde toda crianga, por meio da magia dos brin-
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quedos e brincadeiras, se desenvolve, expressa sua afetividade, ex-
perimenta e se experimenta. Numa brinquedoteca a crianga tem
oportunidades de se relacionar com o brinquedo, aproximar-se
dele, descobrir novas fungdes, novos angulos, novas brincadeiras.

Uma brinquedoteca tem como meta atender as necessida-
des ladicas, afetivas e intelectuais de seus usudrios (criancas ou
adultos), para que possam descobrir-se e compreender-se, perce-
ber e compreender o outro, explorando o objetivo, partilhando,
competindo, escolhendo. Pode se constituir em um espago inte-
grador de diferentes geragdes, da familia, da escola. Dentre todas
as especificidades da brinquedoteca vale destacar que,

(...) é obviamente, proporcionar aprendizagem, aquisi¢do de co-
nhecimentos e desenvolvimento de habilidades, de forma natu-
ral, agradavel, pois, na brinquedoteca, a construgdo do conheci-
mento ainda é uma deliciosa aventura, na qual a busca do saber é
espontinea e prazerosa (CUNHA, 1994, p.43).

A partir dessa perspectiva e entendendo o valor do jogo e
da brincadeira na vida do ser humano, no desenvolvimento in-
fantil (social, afetivo e intelectual) e o valor educacional prescrito
por esse tipo de atividade é que propusemos no curso de Pedago-
gia da FAAT-Faculdades Atibaia, a criagdo e implementagdo de
uma brinquedoteca em uma escola da rede publica do municipio
de Atibaia.

A brinquedoteca como um espago que proporciona a
aprendizagem e aquisi¢ao de conhecimentos pode ajudar a esta-
belecer a integragdo entre teoria e pratica. O curso de Pedagogia
da FAAT e mais especificamente a disciplina Pratica Profissional
tem como proposta enriquecer o processo de formagao dos futu-
ros professores uma vez que deve ser na formag¢ao do educador,
o componente nucleador e problematizador das questdes que se
pdem na relagdo teoria/pratica. Ao cumprir este papel, contribui
sobremaneira na formagao do profissional reflexivo, na constru-
¢do de uma nova epistemologia da pratica profissional.
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A disciplina Pratica Profissional no curso de Pedagogia
Matutino da Faculdade Atibaia-FAAT teve por objetivos: levar os
futuros professores a elaborar e desenvolver projetos de atividade
educacional; observar, descrever, relatar e participar efetivamente
do trabalho pedagdgico, em situagdes diversas e nas condigdes
reais de trabalho do professor; realizar o trabalho pedagégico de
maneira coletiva, interdisciplinar e investigativa, desenvolvendo
saberes educacionais, a partir das questdes vividas na pratica edu-
cativa; problematizar, questionar e analisar a pratica vivenciada
refletindo criticamente a partir de pressupostos tedricos.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagdo de
Professores da Educa¢ao Basica, em nivel superior, aprovada em
08/05/2001, identifica competéncias e dimensdes de conhecimen-
tos e de desenvolvimento profissional indicando critérios para
desenhar uma matriz curricular coerente. Esses critérios estdo
organizados em eixos em torno dos quais se articulam dimensédes
que precisam ser contempladas na formacao profissional docente
e sinalizam o tipo de atividades de ensino e aprendizagem que
irdo materializar o planejamento e agdo dos formadores.

Neste sentido, o conhecimento e a interpretacao da reali-
dade existente devem constituir o ponto de partida dos cursos
de formacgdo (inicial e continua), uma vez que trata de dar ins-
trumentos aos futuros professores para sua atuagao profissional.
Esse movimento tedrico-pratico ¢ favorecido quando a disciplina
Prética Profissional envolve todas as disciplinas do curso de for-
magao de professores.

Libaneo e Pimenta (1999) acreditam que, desde o ingresso
dos alunos em cursos de licenciatura, existe a necessidade de inte-
grar os conteudos das disciplinas com situagdes praticas que apre-
sentam problemas e que lhes permitam experimentar solugdes.
Isso significa ter a pratica como um referencial direto, e toma-la
como uma instancia permanente de aprendizagem do futuro pro-
fessor e como referéncia para a organizagao curricular.
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Tendo esse aspecto como ponto de partida - a articulagao
entre teoria e pratica — este trabalho explicita como esse proces-
so pode ser realizado em cursos de Licenciatura, mais especifica-
mente no curso de Pedagogia na disciplina Pratica Profissional
por meio da implementagdo de uma brinquedoteca em uma es-
cola da rede publica no municipio de Atibaia. Acreditamos que o
desafio da formagao consiste em conceber a escola como um am-
biente educativo, onde trabalhar e formar nao sejam vistas como
atividades distintas.

O presente artigo faz a explicitacao das atividades que fo-
ram realizadas na disciplina Pratica Profissional do curso de Pe-
dagogia Matutino da FAAT- Faculdades Atibaia, no periodo de
2007 a 2008 e, a0 mesmo tempo, a descri¢do e andlise da imple-
mentagdo da brinquedoteca em uma escola da rede publica esta-
dual no municipio de Atibaia.

A Disciplina Pratica Profissional no Curso de Pedagogia

De acordo com o Projeto Pedagégico do curso de Pedago-
gia da FAAT - Faculdades Atibaia as disciplinas que compdem
o curriculo pleno do Curso de Pedagogia se agrupam em nucle-
os de estudos. Estes nucleos integram as diversas disciplinas e as
demais atividades curriculares de modo a valorizar nao s6 os es-
tudos convencionais realizados em aula, mas as praticas de tra-
balhos pedagégicos, monitorias, estagios, pesquisas, participagdo
em atividades de extensdo e participacdo em eventos e atividades
culturais. Seguindo o Parecer CNE/CP N°05/2005 pretende-se
que estes nucleos de estudos proporcionem aos estudantes, con-
comitantemente “experiéncias cada vez mais complexas e abran-
gentes de construgdo de referéncias tedrico-metodoldgicas proprias
da docéncia, além de oportunizar a inser¢do na realidade social e
laboral de sua drea de formagdo” e nesse sentido as praticas do-
centes deverao ocorrer ao longo do curso, desde seu inicio. (p.12)

Entendemos que o papel do componente curricular Pratica
Profissional na organizagdo curricular do curso de Pedagogia é
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de extrema importancia. Ele permite a consecugdo dos objetivos
de formar profissionais capazes de analisar, investigar, reelaborar
e aplicar os conhecimentos tedricos, articulando-os com o exer-
cicio pratico da profissdo conforme alerta continuamente o Pare-
cer CNE/CP 05/2005 quando insistentemente diz que as praticas
docentes devem ocorrer ao longo do curso, desde seu inicio, que
o formando em pedagdgica deve possuir uma solida formagao
tedrico-pratica interdisciplinar (p.12-13).

Além disso, a relagdo teoria-pratica deve constituir o eixo
central da formagéo do profissional especialista em gestdo de pro-
cessos educacionais, desde que cumpra o papel de articuladora
das diversas disciplinas, oferecendo informagdes orientadoras de
praticas interdisciplinares voltadas para a reflexdao de questoes e
desafios que emergem da realidade escolar.

Ressalta-se, no Projeto Pedagdgico do curso de Pedagogia
da FAAT - Faculdades Atibaia, que a disciplina Pratica Profis-
sional devera trabalhar em conjunto com o componente Estagio.
Nos seis semestres do curso, a Pratica Profissional tratara, em se-
qiiéncia, dos seguintes temas: Escola e Sociedade; Organiza¢ao da
Escola; Oficio do Professor; Oficio do Gestor Escolar.

Como professora no curso de Pedagogia e levando em con-
sideragdo a estrutura da disciplina Pratica Profissional entendo
que estruturar, desenvolver e implementar o Projeto Brinquedo-
teca em uma escola da rede publica, funcionou como elemento
fundamental na articulagdo entre teoria e pratica no processo de
formacao do futuro professor.

Situando a Implementac¢ao da Brinquedoteca

Para dar conta do intento de viabilizar e implementar o
“Projeto Brinquedoteca” em uma escola num primeiro momento
fiz contato com a escola. Essa escola é uma escola publica munici-
pal e situa-se ao lado da FAAT- Faculdades Atibaia. E uma escola
que possui duas salas de aula multisseriadas, ou seja, em uma sala
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de aula contem estudantes de 12 e 22 série e na outra sala de aula
estudantes de 32 e 42 série.

Apds o contato e explicitagdo para a diretora da escola dos
objetivos em relagao ao trabalho em parceria da Faculdade com a
escola via “Projeto Brinquedoteca” iniciei o planejamento da disci-
plina tendo em vista as agdes que seriam desenvolvidas na escola.

No primeiro semestre de 2007 as atividades em sala de aula
no curso de Pedagogia na disciplina Prética Profissional, foram
direcionadas para a elaboragao tedrica do significado da brinque-
doteca utilizando como principal referencial teérico as contribui-
¢des de Kishimoto (2005). Essas discussdes giraram em torno da
defini¢do do significado de jogo, dos diferentes tipos de jogos e
suas especificidades, da identificacdo da diferenca proposta pela
autora entre jogo e brinquedo. Nesse periodo letivo os estudan-
tes, alem das discussdes tedricas, organizaram-se para conseguir
doagdes de brinquedos para compor a brinquedoteca da escola
publica participante do projeto.

Ainda no primeiro semestre os estudantes do curso de Pe-
dagogia tiveram como atividade realizar o diagnostico da escola
da rede publica, parceira na implementag¢do da brinquedoteca. A
classe foi dividida em grupos para a entrada na escola. Tivemos
um total de oito grupos contendo trés componentes em cada gru-
po, ou seja, o total era de 24 estudantes do curso de Pedagogia
Matutino.

No roteiro do diagnostico constou os seguintes aspectos:
olhar a estrutura fisica da escola; a estrutura material; a equipe do-
cente; a caracterizagao e participa¢ao da comunidade; o nimero de
alunos e de salas de aula existentes por periodo; o critério de orga-
nizagdo das salas de aula. O diagnostico foi realizado tendo como
apoio o plano gestor e conversas com a diretora da unidade escolar.

No segundo semestre de 2007 realizamos a implementa¢ao
da brinquedoteca na escola, espago onde o brincar e jogar seja
considerado importante para o desenvolvimento tanto de adultos
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como das criangas. A escola parceira disponibilizou um espago
para que pudéssemos alojar os jogos e brinquedos que consegui-
mos por meio de doagdes. Promovemos na disciplina Pratica Pro-
fissional discussdes a respeito do valor do brinquedo e sua relagdo
com o ser humano bem como a utilizagao de estratégias na pro-
mogao do desenvolvimento intelectual das criangas. Realizamos
a criagdo de materiais e exploragdo do brinquedo e a busca de
alternativas educacionais para estimular o desenvolvimento inte-
gral das criancas na tentativa de valorizar o brincar e as atividades
ludicas bem como possibilitar a crianca o acesso a varios tipos de
brinquedos e de brincadeiras.

No més de outubro realizamos na escola a festa comemo-
rativa do dia das criangas. Essa foi uma atividade que envolveu
todos os estudantes do curso de Pedagogia, a professora da disci-
plina Pratica Profissional e as professoras da escola parceira. Para
a realizagdo da festa comemorativa do dia das criancas organiza-
mos na disciplina Pratica Profissional as tarefas necessarias para
o bom andamento do dia. Cada grupo ficou responsavel por um
setor. Um grupo ficou responsavel pela alimentagdo, a professora
da disciplina ficou responsavel pelo bolo, um grupo ficou respon-
savel pelas brincadeiras, outro grupo em levar um teatro de fanto-
ches. A tarefa que coube a escola parceira foi a de divulgar a data
da festa e convidar todos os alunos. A festa foi realizada nos dois
periodos em que a escola funcionava, ou seja, das 7:30h as 11:30h
e das 12:45h as 16:45 horas.

Consideramos que essa festa foi fundamental para que pu-
déssemos ter contato com toda a comunidade da escola. A partir
da realizagdo da festa comemorativa do dia das criancas percebe-
mos que havia a necessidade de uma interven¢do mais efetiva de
parceria com as professoras da escola e nesse sentido o proximo
passo foi planejar para o préximo ano uma entrada na escola que
levasse em consideragao a uniao ensino/aprendizagem/brincar.

No primeiro semestre de 2008 reiniciamos o trabalho na es-
cola. Dentre as atividades realizadas nesse periodo a relagao en-
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sino/aprendizagem/brincar ganhou destaque dado a sua contri-
buigao para o desenvolvimento das criancas das séries iniciais do
ensino fundamental.

Macedo (2003) explica que brincar é envolvente, interes-
sante e informativo. Envolvente porque coloca a crianca em in-
teracdo entre atividade fisica e fantasiosa; interessante porque o
brincar ajuda a organizar a energia da crianga e finalmente infor-
mativo porque através da brincadeira a crianga pode aprender a
ser, aprender a fazer, aprender a aprender e aprender a conviver.

No primeiro semestre de 2008 a agdo, a pedido das profes-
soras da escola parceira, voltou-se para atividades que levassem
em consideragdo a brincadeira como desencadeadora do proces-
so de aprendizagem. Trabalhamos, por exemplo, com leitura de
historias, bingo de palavras, alfabeto médvel, com o objetivo de
incentivar a leitura e escrita.

No segundo semestre de 2008 as atividades do projeto brin-
quedoteca voltou-se para um auxilio mais efetivo no processo de
aprendizado. Para tanto elaboramos na disciplina de Prética Pro-
fissional algumas estratégias para ajudar as professoras no proces-
so de ensino aprendizagem na escola parceira.

Nesse periodo consideramos que seria importante rever o
reagrupamento das estudantes do curso de Pedagogia uma vez
que as agdes na escola parceira levariam em consideragao auxiliar
o processo de aprendizagem da leitura e escrita. Trabalhamos, a
partir do segundo semestre de 2008, com quatro grupos de estu-
dantes do curso de Pedagogia e cada grupo de estudantes entrava
uma vez por semana na escola para o desenvolvimento das agdes.

As agdes desenvolvidas no segundo semestre de 2008 fo-
ram direcionadas para dar conta de brincadeiras que levasse em
consideragdo componente curriculares Lingua Portuguesa e Ma-
tematica a pedido das professoras da escola parceira. Organiza-
mos atividades que deram oportunidade as criangas de brincar
aprendendo. Entendemos como Vygostsky (1991) que a crianca

89



REvisTA TECNICO-CIENTIFICA DAS FACULDADES ATIBAIA

ao brincar abre espacos para a criagdo de novos saberes uma vez
que possibilitam situagdes imaginarias, resolver situagdes confli-
tantes do seu cotidiano.

Consideragdes Finais

Quando e onde se ensina e se aprende? A tinica resposta que
posso dar a essa pergunta é: em todos os tempos e todos 0s
espagos.

Nilda Alves

Entendemos que formar professores para atuar na Educa-
¢do Bésica é um sério desafio para os cursos de formacao de pro-
fessores. Mais que possibilitar o dominio de determinado campo
de conhecimento é necessario realizar a formagdo de um profes-
sor que aprenda a pensar, que aprenda a refletir sobre sua a¢ao, e
principalmente, desenvolver um espirito investigativo para pre-
parar-se para intervir na sua realidade de vida e trabalho.

Assim, é preciso concordar com Pérez Gomez (1998) quan-
do, embasado nos pressupostos de Dewey, comenta que,

A reflexdo é um processo em que se integram atitudes e capacida-
des nos métodos de investigacdo, de modo que o conhecimento
da realidade surge da experiéncia da mesma, impregnado de seus
determinantes. A investigacao, a intervenc¢ao reflexiva, aberta e
sincera, na realidade, configura o pensamento criador do ser hu-
mano apegado a realidade, mas critico e reflexivo frente a mesma
(p.366).

As situagoes de ensino nao devem afastar-se da realidade,
envolvendo discussoes do contexto escolar, o que de certa for-
ma pode favorecer a articulagdo do conhecimento teérico com
a pratica pedagogica. Como afirma Guerra (2000) a articulagdo
do conhecimento tedrico com situagdes do processo de ensinar e
aprender contribui para que a teoria seja ressignificada para a
prdtica (p.92).
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O trabalho realizado na disciplina Pratica Profissional, mais
especificamente o Projeto Brinquedoteca, proporcionou a proble-
matizagao da realidade, discussdes que envolveram a articulagao
entre teoria e pratica.

Como afirma Franchi (1995), a profissao de professor se
constrdi a cada dia, dentro da sala de aula. A possibilidade de um
trabalho que integra a realidade da sala de aula com os conteu-
dos tedricos faz com que o licenciando perceba que existem ca-
minhos, que a integragao entre teoria e pratica nao é um aspecto
distante. Isso vem ao encontro do pensamento de Pereira (2000),
quando afirma que:

E fundamental investir na formagio de um professor que tenha
vivenciado uma experiéncia de trabalho coletivo e ndo individu-
al, que se tenha formado na perspectiva de ser reflexivo em sua
pratica (...) E o mergulho em tal atividade que permite a mudanca
de olhar do futuro docente em relagdo aos processos pedagogicos
em que se envolve na escola, a maneira de perceber os educandos
e suas aprendizagens, ao modo de conceber e desenvolver o seu
trabalho em sala de aula (p.117).

A preocupagdo com a formagao do professor deve ser en-
tendida a partir das condig¢des reais em que se desenvolve o ensi-
no em nossas escolas e buscar formas de intervengoes simples e
vidveis. Contudo uma contribui¢cdo mais efetiva so serd possivel
ao se considerar a diversidade tedrica da area da educagio e a
inter-relagdo com outras areas do conhecimento.

De tudo que foi discutido, por conta da realizagao do Pro-
jeto Brinquedoteca, entendemos que a Pratica Profissional pode
contribuir para que o futuro professor ultrapasse o nivel do sen-
so comum, a medida que os conhecimentos tedricos vao favore-
cendo a compreensdo do fendmeno da educagao em diferentes
dimensoes. Além disso, esses conhecimentos devem ser apreen-
didos em situagdes que propiciem problematizagao, investiga-
¢do, reflexao, invencao, criatividade e que possibilitem, ainda,
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a transformacgdo de crengas e representem a complexidade da
situacao de ensino.

Esperamos contribuir no processo de formagao por meio da
intencao de formar profissionais preocupados com a valorizagao
de jogos e brincadeiras, como também no desenvolvimento de
pesquisas que apontem a relevancia dos mesmos para a educagao,
por meio de um trabalho em equipe. Acreditamos que podemos
atingir a demanda de atendimentos as criangas contribuindo na
promogao do desenvolvimento das mesmas em diferentes aspec-
tos. Temos como meta num futuro préximo estabelecer parcerias
que envolvam estudantes dos trés anos do curso de Pedagogia da
FAAT- Faculdades Atibaia com a comunidade.
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